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“ y JEUX D'EVEIL

ot drélement NATURELS !
JEUX COOPERATIFS 6-7
Pour 2017, Bioviva, c'est 18 nouveautés ! ACTIVITES POUR GRANDIR 8-9
Un partenariat UNIQUE avec Disneynature et le lancement d'une nouvelle GAMME DISNEYNATURE 10-13
gamme de 7 grands classiques revisités pour 'occasion.
Lintreduction d'un nouveau format de jeu intermédiaire avec... JEUX D'ENIGMES W= 1%
= “Cro-magnon”, “ZE” come-back trés attendu qui fait toi rire beaucoup | £
« “Défis Nature Chrong” e L =
= “Bioviva Junior” pour les enfants. JEUX D'AMBIA NCE s

Des fans de “Dé&fis Nature” aux anges avec 6 nouveaux jeux de _mr_tes AIDES A LA VENTE
(3 pour les tout petits et 3 pour les 7 ans et +) et le lancement d'une application
communautaire |

26 - 27

2 tout nouveau jeus :
un jeu coopératif “Viva Montanya” et un jeu d'&veil pour les petits “Gym Animao”.

...Et toujours avec les meémes valeurs, des jeux exclusivement fabriqués
en France, éco-congus pour le meilleur rapport qualité-prix-éthique.
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L'ARBRE DES 4 SAISONS -

Au cours de la partie, les jousurs doivent mémaoriser et
retrouver les fruits et légumes cachés cormespondant

wé

GYM ANIMO

Bouger avec les animaux 'est quand méme plus rigaolo |
Dans Gym Animo les enfonts travaillent leur motricité grice aux &preuves

au printemps, & I'été, & l'automne ou & |"hiver,
Dés 3 ans, et la motricité fine avec la tour en bois. Avec 2 niveaux de difficultés (3-4 ans MA PREMI‘ERE FERME n jeu d*&veil qui permet a l'enfant de renforcer ses capacités
I'enfant est curiews et 5-6 ans) et un livret de coreeils rédigé par une psychomotridenne, d'observation, de mamaorisation et de représentation
it vt Dimensions : 275 x 210 x 50 mm Mowrrir les animawx de la ferme, récupérer leur production,

dans 'espace,

les conduire vers leurs lieux devie... 'enfart apprend le
fonctionnement d'une ferme traditionnelle et I'importance

des animaux sauwages pour préserver les équilibres naturels, 3+ | 1a & joueurs | 20mn
Dimensions : 275 x 210 x 50 mm

T
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Dimensions: 275x 210 x 50 mm

i l'ent
w q“ﬁﬂ:;: :::m 3"' |24k jﬂll-lurl | 20 mn
contenu qualitatif, M!”M”WU'
des activités essentielles 3

pour son développemeant
et des illustrations
attractives, nos jeux
d'éveil permettent
#1 I'enfant de s‘opproprier
trés facilernent
o Makure,
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SAUVE MOUTONS =
LA FORET ENCHANTEE
| L'objectif de ce jeu en 30 est simple : gquider le troupeau
PLAYA PLAYA ET VIVA MONTANYA Vite, fuul: TE:-' :tl“r Ii mzﬁeseduilaném agique Jusqu'oux tendres piturages des sommets en evitant le loup
= 5 SR 5 at parcourir la forét enchantée afin de récupérer tous ses i H traide strabboie ot deol '
Etre & 'ecoute, Une méme régle, 2 thematiques | et ses pogjes: Hunens, entenich Seaif g ot ghocmnGn
i 5 : ingrédients avant le coucher du soleil | dans l'espace font de Sauve Moutons un jeu plébisdts parles
se comprendre, Die mombreux déchets ont & abandonnés sur la plage ou dans la neige. Une seule L& + produit : on paut oussl mémoriser ka formules dons wnbarks.. ot los paiaote
s’entraider solution : retrouver les animaux cachés sous les déchets et déposer ces détritus I'obscurité grécs 4 I'sncre phosphorescanta. :
: SR | dians les bonnes poubelles avant que la mer ne monte ou que la neige ne fonde | Dimensions : 245 x 245 x 50 mm Plmimaalons - ZRK S0 LD mm
% Dimensions: 245 x 245 x 50 mm I T

un ohjectif commun :
de bien belles valeurs &
partager en jouant,
Griice & nos jeux
coopératifs,
le respect de l'autre
devient un jeu
d’enfarnt |

= -l"."l\':?-'-"'-rp__-_--—ﬂ_-— gl ;




0 ML

“ 1 dw Ameliorer sa concentration
“POUR GRANDIR UML)
B b et MES ASSOCIATIONS MONTESSORI Wl Aty e
C’est avant tout prendre i Le but de ces coffrets est de reconstituer des cornets de glace - T'AIDE MON ENFANT .ﬁ.... MNMMMI
s0in de soi, des outres ::ﬁr:':f;:;:::s:l::m;urrﬂﬁﬁﬁi::::ﬁ;ﬁ';ﬁﬂ;:m P Ces coffrets proposent aux parents des activités ludiques pour cocompaagner l'enfant amrm peurs
: E dans son épznouissement au quatidien, Chague boite propose 10 exercices simples
et de ce qui nous entoure : Dimensions : 170 x 170 x 40 mm
A et innovants qui ont pour objectif d'apporter des réponses concrétes a des questions | |
accompagner son enfant essentielles comme "Mon enfant passe trop de temps sur la t&lévision ou sa tablette, mmﬂmuﬂu
au quotidien, dans ses réussites 3+ I 1 jousur i 20 mn comment puis-je faire pour qu'il utilise les éoans raisonnablement 77, Développer sa créativite
comme dans ses difficultés, ILMUM{W!!M ml‘lllwwﬂlm ILIM‘”MI&W!M" Dimensions : 115 x 115 x 45 mm
telle est 'ambition de 3 3 S— N— . MHMILI‘IM!]
Jobserve Je touche ] ! ;e e FRHiL
ces coffrets innovants, e bbb il bl W :'fnhnip-hl:m-t

plébiscités par les spécialistes
de I'enfance.
Mos activités se basent
sur une pédagogie douce,
accessible et ludique qui
éveille les sens et favorise
! I'occomplissemeant parsonnal |

MM

Falre bon usage das éorans
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[/ %%? TRIO PUZZLE
e —— Retrouver les 3 pigces correspondantas HT-:EﬂMID ‘I;RI[:} R
b Dengpriature o o e Gonimaunoves pope,mamanet
- % ) DI!I‘IE}'-I'II:ltLII'E s'uttélfr-:- a raconter les plus belles LOTO ANIMO e A e R L :L;rtpdm 51:'3 ? Ezn_: ﬁup;;i:r:jr:ms
‘? Thmrank <a histoires inventées par la nature pour fus:iﬁ?:zzjmﬁ:ﬁ;cm Dimensions : 170 x 200x 50 mm el S L e

emerveiller, faire aimer et donner envie ,@ : aux bonnes familles |
dela pmt' " ;{TJ::ETDBE ok dassoriation IIJMI‘I m.lm| Dimensions: 170x 200 x 50 mm
Cest donc naturellement que nous L 3+ | 145 joueurs | 15 mn |

Dimensions : 170 x 200 x 50 mm
avons décidé de développer 5% 5 [ | 15wt | HMJWM

une gamme compléte de jeux de

societé revisités pour faire découvrir 3 M!Julm.mm

3
la beauté de la faune et sensibiliser
4‘ @ la préservation de I'environnement.
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CRAZY FAMILIES FUNNY OCEANS Dans ce jeu d'observation basé sur la rapidité, il fout 2tre le premier @ désigner 'animal
Eﬂ? BLUFF ANIMALS Avec les animau, le jeu de 7 familles Le jeu du mistigri des occéans. recherché surl'un des six plateau: 4 disposer comme on souhaite. Les parties sont sans
La jeu du menteur en folie | Deviner devient plus rigolo | Il paroit méme que Sous l'océan, c'est fantastique, sauf cesse renouwvelées et le jeu est encore plus amusant griéce cux 4 types de cartes :
qui bluffe tout en bluffant, tout en lo girafe peut regarder les cartes de tous quand il y o du plastique, ., Animaux”, "Bébés", ‘Zoom” et "Animaux noctumes” a l'enae phosphorescents, visibles
rugissant ou en imitant le singe, pas les joueurs gritce & son long cou et que le Constituer des paires et gagner uniquement grice d la boite noire d'obsenvation |
facile d'&tre sérieux dars ce petit jeu. singe chaparde parfoks des cartes... la partie sans avoir le gobelet en Dimensions: 230x 300x 80 mm
Fous rires garantis pour tous les Avous de jouer pourle décowrir | plastique dans la main,

ouistitis | Dimensions : 105 x 170 x 40 mm Dimensions : 105x 170 x 40 mm 5+| 246 joueurs | 30 mn
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LES ENIGMES Mlﬁ'_ﬂ%ﬂﬂ

h Cing indices pour terter d'identifier ce qui se coche derrigre la corte de vos adversaires |
Le premier jousur qui donne la bonne réponse remporte la carte,
La partie est gagnée dés gu'une carte de chaque famille est collectas | MWMMMUJ
Association, d#du:thn, MES PREM IER ES EN IGMES Dimensions : 115 x 160 x 40 mm 3 it :
réflexion... 3 indices joliment dessinés et la réponse au dos 3 m’mml!ﬂ@m 7+ E 246 joueurs F 20 mn w
W 3 illustrations de la carte ; un principe simple qui permet aux Pirctes uﬂumumm
ou 5§ indices percutants tout-petits de développer leur langage et leurs 3
ot intelligants capacités d'observation et de déduction, G iowen
pour deviner le mot Dimensions : 115x 160 x 40 mm
recherché. 3+ | 146 joueurs | 15mn 3 MMW
Die nombreuses Les mystémes de o
thématiques & décounrir e
et un format pratique & EE“" [""”
emmenear partout | 3 1%
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La égle du jeu des Défis Moture est adaptée aux enfants dés 4 ars : avec seulement
dews caractarstiques et aucun texte, Les tout-petits parient sur le poids ou le nombra
des bébés animoux et le premier & collecter toutes les cartes du jeu gagne la partie,

Dimensions: 114 x 72 x 20 mm

1% ‘ﬁnq
DEFIS NATURE DES PETITS - " - — _ﬁf:ﬁ
| ol 15 ° gy

Ferme

Pariez sur les points forts
dos i, - LU
dinosaures, DEFIS NATURE 3 s
des volcans, des planites... Le jousur qui choisit lo plus forte caroctéristique remporte les cartes des autres jousurs,

Un principe simple
devenu un phénomine da
cour de récré qui sensibilise

durablement petits et grands
&1 la beauté du monde vivant.
Avec 34 références
compatibles et une
application communautaire,
Dé&fis Mature est devenu

un “tcosystéme” adapté | g VEAUX 6fis o ' .fL OE alﬂ!.ﬂl'ﬂ%mwl
% ' ' | | UL UL

et péricdes de l'année,
Frold extréme

R
R

Incroyabie
planéte Terre

Un prindpe simple devenu un phénomane de cour de récré qui associe audace, réflexion, | | | | | | ||
mémarisotion et qui permet de sensibiliser & la beauté et & la fragilité du monde vivant, 3
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Dimension:: 114 x72 x 20 mm hff

7+ |2 a6 joveurs | 20 mn
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% k Avec ce jau de ploteau, les enfants décowvrent I'inaovable diversité des animaux et tentent de
DEFIS NATURE CHRONO les protéger sur les 5 continents, Rapidité, mémaorisation et strotégie sont les maitres-mots de
s - i r - e “ch NPT t cejeu plein de surprises et de rebondissements,
ik ot Dk Mok oyez le plus rapide pour I'empo ans I'épreuve “Chrono” puis défiez les autres :

Jouweurs grice aux noweaux dés de force, vitesse et camouflage, Saurezvous menar Dimensions : 325 x 245x 80 mm

autrement wos animaux & la victoire et tenir le nythme de *Défis Mature Chrono” ? 7 |2a6] | 40 w

avec les deux jeux Le + produit : un nouveau format de bolte, foclle & amporter partout. |45 S fuusin | il
de société | Dimensions : 150 x 173 x 75 mm I"Illl Iﬂﬂ""ll" l| Y
3'sen el 282543

i i
&f? de Défis Mature chrono "ﬂwl‘ulmulzm
ou parties stratégiques et 3

familiales du Grand Jeu?
Line vraie complémentarité

est dorénavant
offerte aux fans |

Fd

NATURE

Le grand jeu

¥ s nan oINS - Projel encours de diveloppermanit

£ 4 =, PRI WTRaTeed B 70 s W LB B L s




—

D'AMBIANCE

Découvrir la planéte ot
s@s innombrables richesses
en s‘amusant, c'est possible
avec le jeu Bioviva.
Vous savez, notre t;::ut prermier
jew, celui qui &tait déja fabrigué
M an France avec des motériaux
recyclésen 1996..,

Et redécouvrer la recette du
succds initiol avec la nouvella
version aodaptée awx plus petits,
Biowviva Juniar,

Une bille fagon de vaoir
le monde !

LI

BIOVIVA JUNIOR

3 épreuves, tout en images, inspirdes du jeu Bioviva original et adaptées

pour les 5 ans et plus.

A trovers mimes, défis et dpreuves de localisation, les plus jeunes découvriront
en s'‘omusant les animaux qui peuplent la Terre et ses lieux emblématiques |

Dimensions: 150 x T73x 75 mm

BIOVIVA LE JEU ™

Motre premier jeu, un classiquevendu & 200 000 exemplaires, revisité a l'ooccasion
des 20 ans de la marque | Un jeu familial incontournable mélant questions-réporses insolites

sur la Mature et now eaux défis amusants...
Dimensions : 325 x 245 x 80 mm
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i 2 o . FirkYy, . M Le but est simple : former un moximum I il
D*AM BIANC E : e de couples d'animaux pour gagner un
Lin grand dassique de la marque revisité dans une boite plus focile d transporter maximurm de points | Retournements de
Parce que I'humour, partout | Redéoouvrez vos aptitudes ancestrales {mime, langoge primaire, modelage WORDOX situation, bluff, piages, coups-bas... tout
ca fait rigoler... et dessin au charbon de bois) pour faire deviner des mots oux autres joueurs et Un jeu de création de mots & partir de est permis (ou presque) pour empecher
avancer dans cette aventure rocambolesque, lettras tirdes au hasard dont 'objectif wos mchversaires de trowver ame scewr |
parce que sourire utilise moins Seul I'hominidé qui évoluera jusqu'a I"homo sapiens remportera la partie | est aussi de chaparder les lettres de Telle estla dure loi da la jungle |
de muscles que faire la moue. .. Dimersions : 150 x 173 x 75 mm son adversaire pour gagner lo partie, Dimensions : 170 x 170 x 40 mm KROKI
Décowvrez vite le jeu de société adapte Pas basoin de savoir dessimer pour jouer |

de |'application téléchargée plus de at+ | 2a 10 joueurs | 20 mn Piocher un mot au hasard, dhoisir
une forme en bais et dessiner autour

3 millions de fiois |
Dimensions : 185x 178 x 35 mm lLIﬂI”MIHU‘JMh pour le faire deviner & votre coéquipier,
3

D'mﬂ : 170 x 170 x 40 mm
a&'!ﬂ'H!l"A'll,lﬂl l

, MM

et surtout parce qu'i ne faut
A
au sériewe, nos jeux d'ombianoe vous M!!!MEUL!MM
proposent une bonne tranche 3
de convivialité entre amis

comme en famille,
Bons moments de vie garantis |
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BUZZ 100%
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PRESENTOIR DE SOL

DISPLAY DEFIS NATURE DISPLAY DEFIS NATURE DES PETITS
j ARBRE EN BOIS NATUREL . i x B sy
g vE shsbemle e e e EI!'EEETEEQTSI 226 x 328 mm iﬁﬁi@;ﬁﬂ X 226 x 328 mm
M Dimensions : 1640 x 938 x 600 mm Vi | 3
S e AN i S, iy

i i il leur faut un petit podium

L
5 AN

dans vos magasins pour bien .
les mettre en avant | PRESENTOIR

On a pensé & vos comptoirs, DE COMPTOIR
vos gtagéres, vos lingaires, vosvitrines, EN BOIS NATUREL

Composition : 24 Enigmes ou

VS @rvies, .. Mais Nous n'avons
rtainement pas pensé d tout LR M!!!Mlumm
'Tf i dp i) Dimenslons : 445 x 550x 310 mm ', e
it art i
. 3 '569160' 005043 MON ENFANTA.. =
' 1. Autocollants “porta” (18 unités)Composition :
2. Mini catalogues - Format : & cm x 10 cm 3 x Creativité « 3 15“““(‘“ T _
3. Affiches Produits - Al ou A3 3xPuuss Ix Concentmbion S .o 0w
&. Argumentaire produits 3 Ecrans = 2 x 5'endormir -
5. Vidéos de démonstration Dimensions : <
6. Espoce “Pro” 350x 300x280mm
tT.E_—-. “_ =

JEU GEANT SAUVE MOUTONS
Contenu : 1 montegrieen 30 (dimensions 87 x 72 cm)

o 10 moutons en bois (7.5% 11,5x 20 cm) « 1 loup en bois (10 % 14 cm)
« 1 berger en bois (12x 7 cm) « 1 cabane en bois (5,3 x 5,8 an)

» 26 cartes en madium (20 x 20 cm)

s 2 tuiles (27 x 15cm) = 1 ragle du jeu (A3)

# 1 colis carton contenant le jew (78 x 93 om, poids : B 30 k)
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ESPACE PRO

Besoin de visuels, devidéos |
i Connectezvous |
T o g g ¥Li =
P m,; ”J"*f“""" ) = m.hlm;lh'u.:nmfespu:e pro
i i ey ! il t.;ﬁ g | .‘ | i Accessible avec mot de passs,

?" .-rlrmJ:'.J % contactez-nous pour le recww
e
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VOUS AVEZ PROIET ?

ENVIE D’ UN
Il‘.]]UI "H'DUS RESSEMBLE ?

H

Bioviva Editions vous offre

la possibilité de créer votre jeu
sur mesure, ou de personnaliser
un praduit de notre gamme pour
votre projet de sensibilisation

et de communication | Téléchorgez notre brochure sur www.bioviva.com, rubrique jeux personnalisés.
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Ervironnament

10, rue de la Vieille - 34000 Montpellier - France - T&l, +33 (0)4 67 54 19 42 - Fax +33 (0)4 67 02 89 28
Email : bioviva@bioviva.com - www.bioviva.com (wREE
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